
EPREUVES

et

LICENCES

SIMULTANE PERMANENT (SP) libre 0,5 0,5 libre

SIMULTANE FEDERAL (SF) libre 0,75 0,5 libre

PHASE 1 - 2 parties 13 4 5 4

PHASE 2 - 3 parties 19 4 9 6

PHASE 3 - 3 parties 19 4 9 6

QUALIF VERMEIL et SIM. VERMEIL - 2 parties 13 4 5 4

SIMULTANE MONDIAL BLITZ (finale régionale) - 3 parties 19 4 9 6

SIMULTANE MONDIAL janvier 3mn - 2 parties 13 4 5 4

SIMULTANE MONDIAL SEMI RAPIDE - 3 parties 19 4 9 6

QUALIF. INTERCLUBS - 3 parties - 1ere équipe - 7/5 j. 50 20-15 10 20-15

QUALIF. INTERCLUBS - 3 parties - 2ème équipe - 7/5 j. 40 20-15 5 20-15

QUALIF. INTERCLUBS - 3 parties - 3ème éq. et suivantes.. 30 20-15 0 20-15

FINALE REGIONALE et DEPARTEMENTALE PAIRES 3 parties 12x2 1 15 8

TOURNOI ou MASTERS CLASSIQUE CDC 2 0,5/j/r CDC

FINALE REGIONALE INTERCLUBS CLASSIQUE (3 joueurs) 25 7,5 10 7,5

TOURNOI HOMOLOGUE TH2 au profit du scolaire et promotion 13 3 6 4

TOURNOI HOMOLOGUE TH2 en paires au profit du scolaire et promotion 7 x 2 1 7,5 5,5

TOURNOI HOMOLOGUE 2/3 P et plus - voir aussi partenariat CDC 3 à 5 1/j/p CDC

licences jour (scrabble classique) 5 5 0

licences - de 18 ans (P, B, C, J) 8 5 3

licences espoirs (18-25 ans) 12 7 5

licences (1ère licence/1ère année) 20 14 6

licences 2ème année et plus 40 30 10

Le club organisateur d'une épreuve à centre reçoit du Comité Régional une somme allouée pour l'arbitrage, en 

fonction du nombre de joueurs inscrits, en plus de la part club perçue à l'inscription
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